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RE JA

' Sodda aylanlsh Jlsmlarl haqlda qlsqacha
ma’lumotiar. - -

.~ Geometrik Jlsmlarnmg SketchUpS va

. AutoDesk Maya8 kompyuter dasturlari

yordamldagl annimatsion ko’rinishlari, .
[11./Shar segmenti-va shar kamari. Sfera va
. uning gismlari sirtining yuzi. Shar va unlng %
gismlari-haymi. »
V. Masalalar: yechlsh






Parallel ko'chirish bilan ustma-ust loylashadigan va bitta tekislikda
yotmaydigan ikki doiradan va bu deiralarning mos huqtalarini

tutashtiruvchichamma parallel to’gri chiziq kesmalaridan tashkil tepgan
jism ¢ deyiladi.

. Silindrning yon sirti yusi Ss2mRH

Silindrning to’la sirti ‘S=SYON +3SAsOs=
=2mRH +27tR2 =2mR( H+R)

\' Slhndrmng hajmi V—TtRZH
S - sirt“yuzi
R “asos aylanasining radiusi
H -silindrning balandligi
V -silindrning hajmi




Yoyllmadagl doiralar sﬂmdr
ning asoslari ,to'gri 7
to rtburchgk esa sﬂlqdrmng
; yon sirti. Bu to'gri y
to rtburchakmng balandhgl
_silindr balandlglga asosi esa .
_silindr asosining aylanasi

" uzun 1g1dan iborat.

Y, \ Y, \ Y, \



KQNUS

~

e B o

deb shunday jismga aytlladlkl, shu
doira tekisligida yotmagan huqta -
konusning uchidan va konusning uchini
asosining hamma hugqtalari bilan

tutashtiruvchi kesmalardan iborat bo’ladi.

Konusning yon sirti yusi S= mRL

Konusning to’la sirti

S=nRL+mR2

Konusning hajmi V=1/3ntR*H

S =sirt yuzi
R -konus asosining radiusi
L - konus yasovchisi

* V- konus hajmi

H -balandligi



Ustki f,aéos

Yasovchi

Re N
¢
% .

. Pastki asos,

¥
o %

. +Balandlik
¢ ~ 4 e .

e o\

Konusﬂiflg asosiga parallel va

~konusni kesib o’'tuvchi tekislik -

‘undan kichikroq konusni kesib
ajratadi. Konusnmg qolgan

o

qismi _ deylladl

¥\

. "-, . e

".. "..

SYON—T[( R1+ Rz)
Smm—ﬂ(Rl2 RP—FL(R&R;)

2

7 V=AmH(R4R#RAR?) -

" R- pastkl asos. rad1u51

4( -

' v R. - usth asos rad1u51

\V\ '_1



SHAR

Fazoning berilgan huqtadan berilgan masofadan.
katta bo’lmagan uzoqhkda yotgan hamma ;
huqtalaridan iborat jism deyiladi.

Shar Sirti S 4TER2 | Gy
Sharning ha]ml V_4/31TR’\

_.S;— sirti-
V - ha]ml
R - radlus

‘tT~ 3’14



Geometrikjismlarning SketchUp5 va
AutoDesk Maya8 kompyuter dasturlari
yordamidagi annimatsion ko’rinishlari.

SketchUpS

AutoDesk Maya8
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