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BIRLASHTIRISH  BUYRUG’I 

• 3D jism yoki 2D oblastlarni birlashtirish 
yordamida yaxlit oblast hosil qilish. 

• Ikki yoki undan ortiq  3D jism, sirtlar yoki 
2D oblastlarni  birlashtirish mumkin. 
Birlashtiriladigan ob’ektlar bir xil tipda 
bo’lishi kerak. 



F1  klavishi  yordamida ma’lumotnoma  chaqirish 

• “Birlashtirish” buyrug’i  sirtlarga 
qo’llanilganda ular  assotsaligini 
yo’qotadi. Shuning uchun sirtlarga :  

• Поверхпереход - o’tish sirtlari 
• Поверхсопряжение - sirtlarning 

tutashuvi 
• Поверхзалатать – ochiq qisimlarini 

yopish 
• buyruqlarni qo’llash tavsiya etiladi. 



ПОВЕРХЗАЛАТАТЬ 

• Также поверх замкнутого контура 
можно добавить дополнительную 
кривую, что позволит наложить 
зависимость на замыкающую 
поверхность и ее направления. При 
создании замыкающей поверхности 
можно задать непрерывность 
поверхности и величину прогиба. 
Если для системной переменной 
SURFACEASSOCIATIVITY задано 
значение 1, то между замыкающей 
поверхностью и кромками или 
кривыми, на основе которых она 
создана, сохраняется ассоциативная 
связь. 

• Bundan tashqari, yopiq kontur ustiga 
qo'shimcha egri chiziq qo'shilishi 
mumkin, bu esa yopish yuzasiga va 
uning yo'nalishlariga bog'liqlikni 
o'rnatishga imkon beradi. Yopish 
yuzasini yaratishda siz sirtning 
uzluksizligini va burilish qiymatini 
belgilashingiz mumkin. Agar 
SURFACEASSOCIATIVITY tizim 
o'zgaruvchisi uchun 1 qiymati berilgan 
bo'lsa, u holda assotsiativ aloqa 
yopish yuzasi va uning asosida 
yaratilgan qirralar yoki egri chiziqlar 
o'rtasida saqlanadi. 



• Tanlovda turli tekisliklarda joylashgan ob’ektlar olinishi 
mumkin. Aralash tipdagi obektlar olinganda ular  
alohida birlashtiriluvchi qismlarga ajratilib birlashtiriladi. 



ВЫЧИТАНИЕ (subtract) –  Chiqarish 
Ajratish, Olib tashalash buyrug’i  

• Bir yoki bir necha ob’ektni 
boshqa bir ob’ektdan olib 
tashlash orqali yangi ob’ekt hosil 
qilish. 3D jiusm yoki 2D 
oblastlarda ishlatialdi. 

• Avval 1- ob’ekt tanlanadi va 
tasdiqlanadi. Keyin olib 
tashlanishi kerak bo’lgan ob’ekt 
ko’rsatialdi. 



Buyruqni 3D sirtlarga nisbatan qo’llash tavsiya 
etilmaydi. Sirtlarga “Поверхобрезать” buyrug’i 
ishlatialdi. 



 ПЕРЕСЕЧЕНИЕ - umumiy 
qism (intersect) buyrug’i  

• 3D jism yoki 2D oblastlarning 
kesishuvchi qismini olish. 
 



СЕЧЕНИЕ; РАЗРЕЗ (slice) kesish buyrug’i 
• 3d jismni tekislik bilan kesish uchun: 

dastlab kesiluvchi ob’ekt ko’rsatiladi, 
so’ngra kesuvchi tekislik taklif etilayotgan 
biror usul yordamida  beriladi. 

• Tekis obekt 
• Sirt  
• Tekislikka tegishli nuqta va tkislik normali 
• Korish tekisligiga parallel tekislik  
• xy o’qlari tashkil etgan tekislikka parallel 

tekislik 
• yz o’qlari tashkil etgan tekislikka parallel 

tekislik 
• zx o’qlari tashkil etgan tekislikka parallel 

tekislik 
• Bir chiziqda yotmagan uchta nuqtaq 

orqali o’tuvchi tekislik 



SIRTGA  QALINLIK  BERISH  ORQALI  JISM  YARATISH 

• 3D  sirt tanlanib tasdiqlanadi va 
kerakli qalinlik beriladi. Bunda sirt 
o’z-o’zini kesib o’tmasligi kerak. 



• Ikki o’lchamli shaklni 3D ob’ektga 
yopishtirish va uni o’stirish mumkin. 
Dizaynerlik ishlarida 3D jism sirtiga 
rasm yopishtirish imkoniyatini beradi. 
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