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“3D max dasturi hagida umumiy tushuncha”
MaB3ycu byiinua mabpy3a AapCUHU YTULLHUHT TEXHONOMMK XapuUTacu

VYkutysum

YMyMuUii MaB3yHU 3bNIOH Kunagu.
AHruM maB3yHU ypraHuUL y4yyH aBBaa yTUAard massynap 6yiuua
casoanap 6epagu.

2.1. TapkaTtma maTepuannap TapKaragm

2.2.TakanmMoTAa TaKAMM KUIMHIAH peXXa acocnaa MmaB3yHU
TYWYHTUPAAU Ba TaNanabnap aHUKJAUK KUpUTA O/iMaraH
CaBO/I/IapHU aHMUKAALL YYYH y1ap TOMOHUAAH caBoanap 6epuium
YUYYH UMKOHMAT ApaTuaagm

2.3.MaB3yHU TyLWIYyHTUPULL AaBOMUAA Tanabanapra myammonu
Ba3snATHU KenTupub umkapyBsum caBonnap bepunagm.

3.1. TapkaTma maTepuannapgpa KenTUpuaraH AHrM MaB3yHM
KaHAaW Aapakapa y3NnawTUPUATaHMHU QaHUKAALL YYYH KNacTepHU
TYNAUPULL, TECT CaBO/I/Iapura }XaBob 6epuwl Ba Xaa-BaniapHu
TYNaUpm6 6epuinapu TanabanapaaH cypana-gu.

daonuar typnapm

Tanaba

CaBonnapra xaBob 6epagunap.

TapKatma maTtepuan 6unaH TaHUWKG
YnKagunap.

AHrn maB3yHu 6MnaH TaHMwagunap. Xam-ga
AHIU MaB3y 6yiinya MaB3yHUHT y31apu
TyWYHMaraH KMucmaapuaaH casonnap be-
pagunap.

Myammonu BasMATHU KenTUpun6 YMKapraH
caBosapra }XaBob 6epuwira xapakar
Kunagunap

TapkaTma matepuanra y3 MabaymoTAapU-HU
KUpUTagunap Ba yHAa KeNTUPUAraH
caBoJs/1apra }XaBob 6epaaunap



&

- Autodesk 3ds Max (avval 3D Studio MAX)

B
n Vizuallashtirish
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[ Ma’'ruza rejasi: ]




Autodesk 3ds Max (avval 3D Studio
MAX) — Autodesk kompaniyasi to-
monidan yaratilib bo‘lingan, animat-siya
va uch o‘lchamli grafika yaratuvchi va
tahrir giluvchi to‘liq funksiyali professio-
nal dastur. O‘z ichiga kadastr ishlarida
kadastr ob’ektlarining uch o’Ilchamli
chizmalarini, ko’inishlarini yaratishda,
multimediya sohasidagi mutaxassislar va
rassomlar uchun eng zamonaviy vosi-
talarni oladi. Windows operatsion
tizimlari oilasi tarkibida ishlaydi (ham 32-
bitda, ham 64-bitda). 2014-yil martda
dasturning Autodesk 3ds Max 2015 deb
nomlangan 17.0 versiyasi ishla

chigarildi.

bajarilgan logotipi


https://uz.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows

To‘plamning ilk versiyasi 3D
Studio DOS nomi ostida 1990-
vilda ishlab chigarilgan. To‘plam
ishlab chiqarilishi ustida dastur-
chi Gari Yost asos solgan Yost
Group mustaqil studiyasi shu-
g‘ullanardi. Autodesk boshida
fagat to‘plam ishlab chigaridh
bilan shug‘ullanardi.
Ma’nbalarda keltirilishicha Gari
Yost o‘sha davrdagi Autodesk
vangi loyihalari bo‘yicha direk-
tori Erik Lyons bilan muzaokara-
lardan so‘ng oz ish joyini tark
etgan.







Reactor
Dasturda bajarilgan ish 3ds Max Havok

kompaniyasi tomonidan yaratilgan fizik
hisoblash mexanizmi Reactorni qo‘llagan.
Reactor qgattiq jismlar, yumshoq jismlar,
matolar va boshgalarni fizik nuqtayi
nazardan modellashtirish imkonini
berardi. 2012 (14) versiyasidan boshlab
Reactor to‘plamdan olib tashlandi. Uning
o‘rniga MassFX moduli keldi.

Hair&Fur

7.5 versiyasidan boshlab 3ds Maxda soch,
mo‘y, jun, o‘t, tuklar va boshgalarni
modellashtira oluvchi Hair&Fur moduli
o‘rnatildi.

Dasturda bajarilgan ish



Particile Systems

Particle Systems (zarrachalar tizimi) — bu kichik o‘lchamli obyektlarning uyg‘un-
ligidir. Zarrachalar tizimining qo‘l kelishi mumkin bo‘lgan holatlarga yomg'ir, qor,
tutun, oloy, yulduzli osmon, favvora tomchilari, chaqinlar va boshqa vaziyatlarni
modellashtirishni misol gilishimiz mumkin. 8 versiyadan boshlab turli vaziyatlarga
go‘l keladigan 7 ta asosiy zarralar manbasi mavjud:

PF Source (Particile Flow manbai) — zarralar ogimi. Bu zarrachalar oqgimi favvora
otilishidan raketaning tutunli otilishigacha bo‘lgan barcha holatlarni o‘xshatib
tasvirlashi mumkin;

Spray (Purkash) — suv purkashi effektining oddiyroq ko‘rinishini yaratadi;

Super spray (kuchli purkash) — Spray funksiyasiga garaganda mukamalroq para-
metrlarga ega;

Snow (Qor) — yog‘ayotgan gorning oddiy effektini yaratadi. Ko‘plab parametrlar-
gaega,;

Blizzard (Dovul) — Snow zarrachalarining mukammalashtirilgan ko‘rinishi.
Zarrachalarga turli obyektlar shaklini berish mumkin;

PArray yoki Particle Array (Qattiq zarrachalar) — istalgan turdagi zarralarni model-
lashtirishi mumkin, hattoki portlashni ham;

PCloud yoki Particle Cloud (zarrachalar buluti) — uch o‘lchamli yulduzli maydon-
larni, qushlar to‘dasini va baliglar uyurini tasvirlashga qulay.



Vizuallashtirish

Modellashtirilayotgan narsa ishining
so‘nggi bosqichi bu vizualizatsiyadir. Bu
bosgichdan so‘ng obyektning barcha
xossalari ko‘rina boshlaydi va ish davo-
mida o‘rnatilgan atrof-mubhit effektlari
namoyon bo‘ladi. Ungacha esa barchasi
juda oddi ko‘rinishda ko‘rsatiladi (misol
uchun, murakkab geometrik shakllar va
turli xil effektlar ko‘rinmaydi). Yakuniy
tasvirni chigarish uchun vizualizatsiya-
ning tegishli muduli tanlanadi (VM) va u
matematik algoritmlar yordamida tas-
virni jonlantiradi. Tasvirning tashqi ko‘ri-
nishini hisoblash ishning giyinligiga garab
soniyadan tor-tib bir necha oygacha
cho‘zilishi mumkin. VMlarning ko’pchiligi
dasturga qo‘shimcha o‘rnatiladigan
alohida dasturlar hisoblanadi
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Plaginlar

3ds Max turli vazifalarni bajaruvchi
plaginlarga ega. Har bir plagin ma’lum
ishni bajaradi. Ular yordamida olov, suy,
tutun va boshgalarni haqiqiy effektilari-
ni yaratish mumkin. Plaginlar tashqi
o‘rna-tiladigan modul hisoblanib, 3ds
Max dasturidan alohida sotiladi yoki
ularni inernetdan bepulga yuklab olish
mumkin. Plaginlar maxsus kompaniya-
lar yordami-da yoki qiziquvchi-dastur-
chilar tomonidan yaratiladi. 3ds Max
dasturining qo‘shim-cha modullari
nihoyatda ko‘p bo’lib, hatto dastur
standart vositalaridan o‘n barobar
oshib ketadi. Plaginlar ko‘plab masa-
larni yechishda yordam beradi, masa-
lan, vizualizatsiya hisob-kitobini
tezlashtiradi, obyektlarni modellash-
tirishni tezlashtiradi.




Particle Flow, Cloth FX, Reactor kabi
qo‘shimcha modullar shu darajada
mashxur bo‘lib ketdiki, ularni 3ds Max
dasturiga moslashtirishga garor qilindi,
endi ular dasturning bir qismi hisoblanadi.
Quyida 3ds Maxning ba’zi plaginlari ro‘yxati
keltirilgan:

FumeFX — olovning, gulxan uchquning,
tutunning va h.k.ning fotorealistik effekti.

Feniks FD — olov va tutunni hosil gilish
uchun Chaos Groupdan FumeFXning
mugqobili.

DreamScape — turli xil landshaftlar,
tog‘lar, osmon, atmosfera effektlari va b.

AfterBurn — osmon, tutun, porlash va
b.ning fotorealistik effektini beradi.

GrowFX .— istalgan turdagi o‘simliklarni
yaratadi. Yaratilgan har bir o‘simlikni
jonlantirish mumkin.l



https://uz.wikipedia.org/wiki/Autodesk_3ds_Max

Autodesk 3ds Max ikki
litsenziyali versiyalarda
mavjud: talaba — bepul
(Autodesk veb-saytida
ro‘yxatga olinish kerak),
dasturning to‘liq versiya-
sini taqdim etadi (biroq
undan foyda magqsadida
foydalanish mumkin
emas) va to’liq (tijorat)
versiyasi 2400 yevro
evaziga olinishi mumkin.

< 3DSMAX
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